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SOCRATE

I capisaldi del suo ragionamento sono

“so di non sapere”

consapevolezza 
della propria 

ignoranza l’ironia

Socrate si finge 
ignorante per 
confutare poi 
la tesi del suo 
interlocutore

bene e giustizia 
si definiscono 

grazie alla 
conoscenza

l’ammisione 
dell’ignoranza 

è la base per la 
conoscenza

la maieutica

l’interlocutore 
di Socrate 

“partorisce” 
una propria 

idea originale 
sull’argomento

si commette 
il male per 
ignoranza

il metodo dialogico

si articola in due fasi virtù e conoscenza 
coincidono

l’etica


